Fredagen den 18 september 2009

Anteckningar frdn Markus Hamburgers foreldsning om
interaktionsdesign och exempel pad mojligheter som RFID-tekniken
kan erbjuda biblioteken.

Markus Hamburger ar interaktiondesigner vid Chalmers och arbetar och
har arbetat med flera projekt pa olika bibliotek. mars Express och
Mélndalsbibliotek &r ndgra exempel.

Interaktionsdesign- delade Markus i tva skolor.

1- Inriktning pa anvandbarhet, nytta, effektivitet; att anvdnda digitala
redskap for effektivt arbete.

2- Interaktionsdesign som designdiciplin, narmar sig mer industridesign
och arkitektur, estetiska kvaliteter, upplevelser.

Att anvanda digitala redskap for njutbarhet, underhalining.
Interaktionsdesign omfattar utformning av ett systems beteende med
fldden. Att anvanda interaktionsdesign for att 6ka bibliotekets sociala
funktion.

Med en genomgang av webb 1.0 och 2.0 och 3.0 ledde Markus oss i en
madjlig varld innanfdr de fysiska bibliotekens vaggar som vi i mindre
utstrackning ar bekant med. Webb 1 ar avklarat(-: , Webb 2.0 ar endast
webben, interaktion med och kommunikation genom webben etc men det
som ar viktigt i webb 3.0 ar inte bibliotekssajten eller webbtjansten och
interaktionsmojligheterna med webbanvandaren, utan nar alla webb 2.0
funktioner kopplas till varandra och genom api-er ( application
programming interface) ger sig till kdnna i “varandras revir”.

kopplingen mellan Facebook och Youtube fungerar t ex genom apier.

Det ar viktigt tyckte Markus att arbeta for 6ppna system i biblioteken. I
dag ar de oftast stédngda och api- erna ar inte 8tkomliga. Utan tillgang till
dessa begransas bibliotekets méjlighet till att erévra nya revir.

Interaktionsdesign gor biblioteket mer socialt och beséken mer njutbara.
Data uppfangade fran det fysiska biblioteket (genom olika I6sningar
framtagna med informationsdesign, och API-er som kommer ut och in i
biblioteketssystemet. En kreativ anvandning av RFID-tekniken ékar
mervéardet pa tjdnsterna. Som exempel namnde Markus féljande : att vid
aterlamning av bdcker som &r méarkta med RFID kan systemet bjuda pa
mer lasning “du som just har last féljande kanske vill Iana dessa ocksa”.
Vi fick ta del av en del intressanta filmer om just vad man kan goéra i
sjalva biblioteksbyggnaden. Nagra av dem var resultat av projektarbete
som gjordes i kursen Ubiquitous Computing pa IT-Universitetet, Géteborg.
Projektet handlar om att 8stadkomma en prototyp pa en produkt som &r
biblioteksrelaterad

Har finns sammanfattningar av projekten sa som studenterna sjilva har
skrivit och lankar till filmer som vi fick se.



Ljus som uttrycksmedel pa bibliotek

Sammanfattning

For de flesta betyder besdket till biblioteket en stillsam upplevelse.
Atmosfaren &r lugn och tyst och man kan anonymt ga bland hyllorna och
leta efter ndsta bok att ldsa. Men maste det vara pa detta satt? Med vart
projekt ville vi forandra detta. Vi ville géra besoket till en modern
upplevelse samt dessutom minska anonymiteten bland besdkarna. Men
eftersom vi fortfarande ville att man skulle kunna héra sina egna tankar
bestamde vi oss for att anvanda ljus som uttryckselement.
http://web.student.chalmers.se/groups/uc06-3/

Interaktiv ABC-tavia

Denna rapport behandlar ett ubiquitous computing-projekt genomfoért
under en kurs pa it-universitetet i Géteborg under 2006. Projektet
omfattar tillverkning och planering av en interaktiv ABC-tavla. Konceptet
ger barn mdjligheten att komponera och lasa ord med hjalp av visuell och
hoérbar interaktion. Bokstaver kan ge separat respons vid taktil interaktion
och forma ord tillsammans med andra bokstaver. Implementeringssteg,
tekniska specifikationer, utvardering och reflektioner diskuteras inom
ramarna av rapporten
http://web.student.chalmers.se/groups/uc06-4/abstract.html

lank till filmen:
http://web.student.chalmers.se/groups/uc06-4/movie.html

Interaktiva bordet

ett resultat fran ett projektarbete som gjordes i kursen Ubiquitous
Computing pa IT-Universitetet, Géteborg. Projektet handlar om att
astadkomma en prototyp pa en produkt som &r biblioteksrelaterad i
kursdmnet. Resultatet blev ett bord vars bordskiva bestar av en 42"
plasamskarm, ndgra navigeringsknappar samt tva marken att ldgga
bocker pd. Nar en bok l1dggs pa ndgot av dessa marken kommer skarmen
att visa information om boken samt bdcker ur samma kategori eller av
samma forfattare. Personen som anvander bordet kan navigera mellan
alla relaterade bocker for att fa upp information samt fler relaterade
bocker. I var nerladdningsbara rapport finns det detaljerad information
om hur bordet konstruerades fran idé till fardig prototyp.
http://web.student.chalmers.se/groups/uc06-6/

Portable Toy

Projektet heter Portable PET (Portable Personal Electronic Toy) som ar ett
husdjur och det ar meningen att det ska ersatta dagens bibliotekskort.
Husdjuret ar anvént i kombination med ett stationart bord som finns p3
biblioteket. Navigationen som sker pa bordet kan ses pa en skdrm som
innehaller en flash applikation. Prototypen vi byggde visar det grund-
laggande konceptet som bestdr av ett husdjur som kan 1&na en bok. N&r



du l&nat en bok far du en poang, med denna poang kan du képa

mat och mata det. Nar husdjuret &r hungrigt s ar det ledsen och nar det
ar matt sd blir det glad. Nar husdjuret ar glatt s rér den pa@ nacken och
viftar pa svansen. Han har ocksd en knapp som kommunicerar med flash
applikationen for att valja val av ikon.
http://web.student.chalmers.se/groups/uc06-9/description.html

Aven projektet Bulletime - the event reminder &r intressant att l&dsa om:
http://web.student.chalmers.se/groups/uc06-8/

En inspirerande dag som véckte lust att fa till samarbeten med dessa
kreativa manniskor .
/LH

Lis dven
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http://web.student.chalmers.se/groups/uc06-8/




